
Inpainting par diffusion

Les méthodes de génération par diffusion [1,2] sont devenues très populaires étant donné 
leur capacité impressionnante de génération. Lugmayr et al. [3] ont détourné un réseau 
génératif pour le problème de l’inpainting en contraignant la solution de la génération sur 
les régions connues de l’image à compléter.
Dans ce projet, le but sera d’étudier la diversité des complétions possibles avec un tel 
réseau à différents moments du processus de diffusion. On pourra notamment essayer de 
contrôler la complétion par une suggestion de l’utilisateur. Il sera aussi intéressant 
d’étudier le module de self-attention au cours du processus de diffusion.
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