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m 'l une action innovante du GET

Conception et réalisation d’un environnement pour les usages nomades

Thématiques m mobilité et ubiquité m interfaces avancées et multimédia
m adaptation au contexte m réalité augmentée, réalité virtuelle
m intergiciels m analyse des usages
Cours/colloque Augmenté —— Communication gestuelle et télévirtualité —‘
Tableau augmenté

® capture des annotations, encre virtuelle
* contrile interactif, interaction gestuelle

Réseau ambiant WiFi ETEEE Espace applicatif
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* envoi 4 tous les participants :
communication, synchronisation ( L el
*® bande passante limitée : broadcast synchronisation et annotation

Interfaces, multimédia
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* annotation, personnalisation, relecture 5
® scénarios d'usage, utilisabilité Sspace prive

Réunion de Groupe Augmentée

Dalle interactive ambiante

Travail collaboratif _
en un méme lieu Interaction/échange de données
® i ions multi-directi avec un pll'lll&lll :
® support multi-surfaces, multi-utilisateurs d'mmﬂlm
*® interaction tactile ou via un PDA
Partage, réplication,
contrdle a distance all:tis aux données selon
* d"applicati contexte
. d'::prans o / I \ * identification : «smart tagss RFID
® de pointeurs 4 Perspectives
Découverte de services HQ H_H' » *® intelligence ambiante
* serveurs d'interaction ® Jeux

® rue numérigue ...

# interfaces ubiquitaires

Interfaces avancées
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